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A meghirdetett Megyék Csataja FIFA21 verseny (a tovabbiakban: MCS FIFA21 verseny) szervezGje a
Mediaworks Hungary Zrt. (székhely: 1082 Budapest, Ull6i Ut 48.), lebonyolitéja az Esportl Kift.
(székhely: 1054 Budapest, Hold utca 21. 11/4)

1. Kiemelt szabalyok
1.1. Eletkor

A MCS FIFA21 versenyre, csak 16 évnél idésebbek nevezhetnek. 16 és 18 év kozotti jatékosoknak
kotelez6 sziil6i beleegyezést bemutatni, ezt a kdzponti oldalon vald regisztracidkor, a regisztracio
pillanataban sziikséges megtennie a jatékosnak.

1.2. Nemzetiségi szabalyok
A versenyre csak magyar allampolgarok nevezhetnek.
1.3. Tartézkodasi hely

Egy adott jatékos csak az allando, vagy ideiglenes bejelentett lakcimének megfelelé megyei
selejtez6re adhatja le a nevezését. Az a jatékos, aki az allando, vagy ideiglenes bejelentett lakcimétdl
eltér6 megyei selejtez6n szerepel, diszkvalifikalasra keriil és eltiltdsban részesiil a verseny tovabbi
szakaszaira vonatkozoan.

1.4. Azonositas

Amennyiben a versenybirdk ugy dontenek, a jatékosoknak a sziikséges dokumentumokkal (személyi
igazolvany, lakcimkartya stb.) a verseny egésze alatt tudni kell magukat igazolni. Az igazolas
megtagadasa azonali kizarast von maga utan.

1.5. Regisztracios folyamatok
A jatékosok kotelesek a regisztracios folyamatokat a kovetkez6k szerint betartani:

1. Regisztracid a verseny hivatalos oldalan (megyekcsataja.hu)

2. Kapott megerdsité email elfogadasa

3. Csatlakozas a megadott Discord szerverre

4. Discordon kapott specifikus kupalinkkel nevezés a versenyplatformon (battlefy.com)
5. Nevezés megerdsitése versenyplatformon kdzvetlen a kupa elétt

A regisztraciés mezékben kizardlag valés adatok szerepelhetnek, a jelentkezéskor megadott adatok
valddisagat a jelentkezének a versenybirdl altal , a megyei selejtez6k kozben személyazonossagat,
lakcimkartyajat igazolé okmanyanak felmutatasaval kell igazolnia. A versenyzé szavatol azért, hogy
az altala bekiildott adatok, informacidk, a Szervezé vagy harmadik személy jogat vagy jogos érdekét
nem sértik.

Az a jatékos, aki nem teszi meg az el6regisztraciot a verseny hivatalos oldalan, ellenérzés esetén
kizarasban részesiilhet.

1.5.1. Hibas regisztracio esetén

A jelentkez6 tudomasul veszi, hogy amennyiben nem valds, vagy hianyos adatot ad meg a jelentkezés
soran, a versenyhbirdk jogosultak a versenyzé regisztracidjat el6zetes értesités nélkdil torolni.

1.6. Kozvetités (cleanfeed) tesztelése/biztositasa
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A megyei dont6be bejutott jatékosok a verseny 6sszes tovabbi szakaszara vonatkozdan kételesek
adasképet biztositani. Ennek tesztelésére, illetve az ezzel kapcsolatos technikai segitségnyujtasra a
megyei selejtezék, és a megyei donték kozott el6zetesen keriil sor. A jatékosok kételesek megjelenni
a versenybirdl altal kommunikalt tesztelési id6pontokban és elvégezni a sziikséges technikai
beallitasokat.

Azt, hogy melyik mérk6zés lesz kozvetitve és arrdl melyik jatékosnak sziikséges adasképet adni a
versenyadmin fogja meghatarozni a mérkézés kezdete el6tt.

Minden jatékosnak képesnek kell lenni adasképet biztositani a verseny egésze alatt.
Adaskép biztositasahoz a kdvetkezbket sziikséges megtenni:
e Privat Youtube csatorara él6 kozvetités sugarzasa legalabb 720p 60 fps minéségben
o Kozvetités szempontjabdl relevans jatékspecifikus bedllitasok elvégzése

1.7. Alapszabalyzatok

A Megyék Csatdja FIFA21 (tovabbiakban MCS FIFA), versenyre az ebben a dokumentumban foglalt
jatékspecifikus szabalyzaton feliil a HUNESZ és MediaWorks altalanos szabalyai érvényesek. Ezen
dokumentumok:

e A MediaWorks Megyék Csataja Altalanos Versenyszabalyzata
e A Magyar E-sport Szovetség Fegyelmi szabalyzata
e A Magyar E-sport Szdvetség Etikai és gyermekvédelmi szabalyzata

Megtalalhatéak:

e https://hunesz.hu
e https://megyekcsataja.hu

1.8. Eltiltasok

Egy adott jatékos, csak és kizardlag egy MCS FIFA selejtezén vehet részt, tehat valasztania kell, hogy
PS4, vagy Xbox platformon adja le a nevezését. Dupla regisztracié esetén a jatékos kotelezve lesz,
hogy valasszon. Amennyiben az admin csapat a selejtez6 alatt szerez informaciot a dupla részvételrdl,
ugy a szituacio sulyossagatol fliggéen kizarasban is részesiilhet a jatékos.

Kivételt képez ezalol, amikor az 1. Xboxos selejtez6 utan a jatékos a 2. alkalommal PS4 platformon
indulna, ilyen esetben adatmodositas sziikséges a verseny hivatalos oldalan (megyekcsataja.hu)

A MCS FIFA selejtez6kdn nem vehet részt olyan jatékos, aki a hivatalos szervezéi platformon (Battlefy)
eltiltasat tolti a selejtez6k ideje alatt. Tehat amennyiben korabbi, a MCS FIFA selejtez6h6z nem kothetd
szabalyszegésért lett kiadva az eltiltas, az ugyanugy érvényes a MCS FIFA versenyeire is.

1.8.1. Tovabbi megkotések

A verseny tisztasaga érdekében a versenyben nem vehetnek részt induloként a Mediaworks Hungary
Zrt., és az Esportl Kft érdekeltségi korébe tartozé mas gazdasagi tarsasagok, illetve a verseny
szervezésében vagy lebonyolitdsdban kozrem(ikodé (igynokségek, és mindezen személyek
tulajdonosai, vezet6 tisztségviselbi, alkalmazottai és mindezen személyeknek a Ptk. 8:1. § (1)
bekezdés 1. pontja szerint meghatarozott kdzeli hozzatartozoi.
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1.9. Jatékfiok hasznalata, regisztracio érvényessége

Minden jatékos koteles hozzaadni a Battlefy fiokjahoz a pontos PSN azonositéjat/Xbox Gamertag-ét.
Ha egy jatékos hianyzd, vagy rosszul megadott azonositéval jatszik akkor a jatékos figyelmeztetésben
részesiil és koteles pontositani azt. Amennyiben ennek nem tesz eleget a jatékos és tobb fordulon
keresztiil is pontatlanul megadott jatékfiokkal versenyez, Ugy a jatékos kizarasban fog részesiilni.

Minden jatékos koteles ugyanazokat a helyes adatokat megadni a megyekcsataja.hu kdzponti
oldalon, mint amivel a Battlefy versenyplatformon szeretne nevezni kiilonds tekintettel a jatékfiok
nevére, és a jatékos email cimére.

2. Verseny lebonyolitasa

2.1. Megyei selejtezok

A MCS FIFA21 megyei selejtezés szakaszara korlatlan szamban nevezhethek a jatékosok. A végsé
lebonyolitas annak fliggvénye, hogy a selejtezé kezdete elétt 1 6raval a versenyplatformong (Battlefy)
mennyi jatékos er@siti meg a nevezését (Check-In). A selejtez6 a nevezett jatékosok szamatol
fliggetleniil az adott napon keriil megrendezésre, halasztasra nincs lehetéség.

Platformonként (PS4/Xbox) és megyénként Osszesen 2 selejtez6 lesz megrendezve, ahonnan
selejtezonként 1-1 jatékos jut tovabb a megyei déntébe.

A megyei selejtez6k tétje, hogy meghatarozza azt a két jatékost, akik végiil a megyei déntében
donthetik el, hogy ki képviseli az adott megyét a Megyék Csataja csoportkoros szakaszaban.

2.1.1. Selejtez6k formatuma és idopontjai

A selejtez6kon a nevezok szamatol fliggéen egyenes kieséses (Single Elimination), vagy alsé-felsé
agas (Double Elimination) rendszer lesz alkalmazva, aminek minden meccsét le kell jatszani.

Selejtez6 kupa idépontjai:

e PS4 selejtez6 #1: 2020. Oktéber 17. — 14:00
e Xbox selejtez6 #1: 2020. Oktober 18. — 14:00
e PS4 selejtezé #2: 2020. Oktéber 24. — 14:00
e Xbox selejtez6 #2: 2020. Oktdber 25. — 14:00

2.1.2. Kiemelések a nyilt selejtezén
A selejtez6kon véletlenszert sorsolas lesz alkalmazva.
2.1.3. Fordulok lebonyolitasa (BO1)

A mérk6zés egy gybzelemig tart, dontetlen esetén pedig Uj mérkézést szitkséges kezdeni, ami
aranygolig tart.

2.1.4. Forduldk lebonyolitasa (BO3)

A forduld két gydzelemig tart. Amennyiben az adott mérkézés dontetlennel végzédik, ugy Uj
mérko6zést sziikséges inditani, aminek aranygdllal kell eldélnie. Amennyiben a 2., vagy 3. mérkézés is
dontetlennel végz6dik, szintén ugyanaz a procedura, vagyis Uj mérkézést sziikséges kezdeni, ami
aranygolig tart. A ragott-kapott gélok kiilonbsége nem relevans. Példa BO3-as formatumra:

e 1.mérk6zés: "A" vs "B" — 5:5 — Uj mérkézésen aranygolt "A" jatékos szerzi
o Osszesitett eredmény: "Avs B" - 1:0
e 2.mérk6zés: "A" vs "B" — 4:4 — Uj mérkSzésen aranygolt "B" jatékos szerzi
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o Osszesitett eredmény: "A" vs "B" - 1:1
e 3. mérkézés: "A" vs "B" — 2:0
o Osszesitett eredmény: 2:1, "A" jatékos nyerte a fordul6t

Az aranygélos mérkdzésen az els6 gol utan egybdl sziikséges kilépni, a mérkézés nem folytatédhat,
és az utana szerzett gélok nem érvényések.

Amennyiben a jatékosok ezt figyelmenkiviil hagyjak, az a kupa késleltetésének minésiil és a
versenybirok, a kupa tervszerinti id6beosztasanak tartasa érdekében, szituaciétol fliggéen akar
alapértelmezett gy6zelemben is részesithetik az egyik felet.

2.1.5. Hazai palya eldontése (BO1)

Amennyiben a jatékosok csak egy mérk6zést jatszanak egymas ellen, a hosztol6 fél mindig az a
jatékos, aki a versenyplatformon, az adott mérk6zés adatlapjan a bal oldali poziciot foglalja el.

2.1.6. Hazai palya eldontése (BO3)
Adott mérkozésen a jatékosok kotelesek a kovetkezo hosztolasi sorrendet tartani:

e 1. mérkézés : Meccs oldalon szerepl6 bal oldali jatékos

e 2. mérkézés : Meccs oldalon jobb oldalon szerepl6 jatékos

e 3. mérkézés: Az a jatékos aki nagyobb kiilonbséggel nyerte a sajat mérkézését dontheti el,
hogy szeretné-e a mérk6zést hosztolni, avagy atadja azt.

2.2. Megyei dontok

A megyei dont6k célja, hogy kivalassza azt a jatékost aki képviselni fogja a verseny kovetkez6
szakaszaban (csoportkdr) az adott megyét. Minden megyének platformonként maximalisan 1
képviseldje lehet.

2.2.1. Formatum és id6pontok

A megyei donték BO2 formatumban keriiinek megrendezésre. Ennek a szakasznak az Osszes
mérk6zése kozvetitve lesz, ezért a jatékosok kotelesek az elére meghatarozott sorrendben lejatszani
a mérk6zéseket. Tervezett program:

Megyei donték PS4 ( Oktober 27 / 1. nap ) Megyei donték PS4( Oktéber 29 / 2. nap )
Kezdés Idotartam Vége Formatum Esemény Kezdés Idotartam Vége Forma E ény
18:00:00 0:30:00 18:30:00 BO2 Budapest 18:00:00 0:30:00 18:30:00 BO2 Hajdu-Bihar
18:30:00 0:30:00 19:00:00 BO2 Pest 18:30:00 0:30:00 19:00:00 BO2 Szabolcs Szatmar-Bereg
19:00:00 0:30:00 19:30:00 BO2 Komarom-Esztergom 19:00:00 0:30:00 19:30:00 BO2 Borsod-Abatj-Zemplén
19:30:00 0:30:00 20:00:00 BO2 Heves 19:30:00 0:30:00 20:00:00 BO2 Jasz-Nagykun-Szolnok
20:00:00 0:30:00 20:30:00 BO2 Nograd 20:00:00 0:30:00 20:30:00 BO2 Békés
20:30:00 0:30:00 21:00:00 BO2 Csongrad 20:30:00 0:30:00 21:00:00 BO2 Gyé6r-Moson-Sopron
21:00:00 0:30:00 21:30:00 BO2 Baranya 21:00:00 0:30:00 21:30:00 BO2 Fejér
21:30:00 0:30:00 22:00:00 BO2 Somogy 21:30:00 0:30:00 22:00:00 BO2 Vas
22:00:00 0:30:00 22:30:00 BO2 Tolna 22:00:00 0:30:00 22:30:00 BO2 Zala
22:30:00 0:30:00 23:00:00 BO2 Bacs-Kiskun 22:30:00 0:30:00 23:00:00 BO2 Veszprém
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Megyei dont6k Xbox ( Oktober 28 / 1. nap ) Megyei donték Xbox ( Oktober 30 / 2. nap )

Kezdés Id6tartam Vége Formatum E ény | Kezdés Idotartam Vége Forma E ény
18:00:00 0:30:00 18:30:00 BO2 Budapest 18:00:00 0:30:00 18:30:00 BO2 Hajdu-Bihar
18:30:00 0:30:00 19:00:00 BO2 Pest 18:30:00 0:30:00 19:00:00 BO2 Szabolcs Szatmar-Bereg
19:00:00 0:30:00 19:30:00 BO2 Komarom-Esztergom 19:00:00 0:30:00 19:30:00 BO2 Borsod-Abadj-Zemplén
19:30:00 0:30:00 20:00:00 BO2 Heves 19:30:00 0:30:00 20:00:00 BO2 Jasz-Nagykun-Szolnok
20:00:00 0:30:00 20:30:00 BO2 Nograd 20:00:00 0:30:00 20:30:00 BO2 Békés
20:30:00 0:30:00 21:00:00 BO2 Csongrad 20:30:00 0:30:00 21:00:00 BO2 Gyé6r-Moson-Sopron
21:00:00 0:30:00 21:30:00 BO2 Baranya 21:00:00 0:30:00 21:30:00 BO2 Fejér

21:30:00 0:30:00 22:00:00 BO2 Somogy 21:30:00 0:30:00 22:00:00 BO2 Vas

22:00:00 0:30:00 22:30:00 BO2 Tolna 22:00:00 0:30:00 22:30:00 BO2 Zala

22:30:00 0:30:00 23:00:00 BO2 Bacs-Kiskun 22:30:00 0:30:00 23:00:00 BO2 Veszprém

2.2.2. Megyei dont6é formatuma (Bo2)

A BO2-es rendszerben, a jatékosok 6sszesen két mérkézést jatszanak egymas ellen. Egyszer hazai
palyan, majd pedig rogton utana idegenben. A két mérkézés alatt a rugott és kapott gélok 6sszeadasra
keriilnek, a végso gy6ztes pedig az a jatékos, aki 6sszesitésben jobb golkiilonséggel rendelkezik.

Az els6 mérk6zésen, az elsé selejtez6bdl tovabbjutott— tehat hamarabb kvalifikalt jatékos — van hazai
palyan.
Dontetlen esetén a tobb idegenben I6tt gol szamit. Amennyiben ez is egyenl6 lenne, gy Uj mérkézést
szilkséges kezdeni, ami aranygolig tart.

2.2.3. Hosztolas/adaskép biztositasa megyei donton beliil

Mind a két jatékos egyszerre koteleles adaképet adni a mérk6zésikrél. Ett6l eltér6 megallapodasok
lehetségesek, amenyiben mindkét fél és a versenybirdk is beleegyeznek abba.

2.2.4. Megyei dontok halasztasanak lehetésége

Alapesetben a megyei dont6ket pontosan a kit(izott id6pontban kell lejatszani. Amennyiben egy
jatékosnak mégsem megfelelé a kitlizott idépont, Ugy eseti alapon lehetdség van:

e A mérkézés eltolasara az adott platform megyei dont6é napjan belill
e A mérkézés eltolasara az adott platform egy masik megyei dénté napjara

Mindkét esetben erre csak akkor van lehet6ség, amennyiben a halasztott parositas helyett egy masik
mérkdzés tud lejatszasra keriilni ugyanabban az idépontban. Ennek kommunikalasa a versenybirdk
felé, és potmérkézés keresése a jatékosok feladata.

A versenybirok minden esetben segiteni fogjak a mérkézések koordinaciojat, viszont amennyiben a
versenybirok indokoltnak latjak, ugy a mérkézés halasztasat vétozhatjak és kotelezhetik a jatékost
az alapértelmezett id6pontban valé megjelenésre. llyen szituacidk lehetnek:

e A halasztott mérkézés csak nem hivatalos mérkézésidépontban tudna lejatszasra kerdilni

e A halasztas kései idépontban torténik meg (48 déran beliil) ami veszélyezteti a potmérkozés
megszevezeseét.

e Nincs rendelkezésre allé potmérkézés

2.2.5. Tovabbjutas esetén

A megyei dontds jatékos koteles a szilkséges adatokat a szervezék rendelkezésére bocsajtani, melyek
a kovetkez6k lehetnek:

e Azonositashoz sziikséges személyes adatokat.
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e Magas felbontasu profilkép
e Jatékosbemutato

2.3. Csoportkoros szakasz

A megyei dont6k gybéztesei égtajak szerint 5 f6s csoportokba keriilnek beosztasra, ahol meghatarozott
kotott idépontokban lesz sziikséges a megjelenés. A csoporton beliil mindenki jatszik mindenki ellen.
A csoportok a kdvetkez6képp alakulnak:

Eszak Dél Kelet Nyugat
Budapest Csongrad Hajdu-Bihar Gy6r-Moson-Sopron
Pest Baranya Szabolcs Szatmar-Bereg Fejér
Komarom-Esztergom Somogy Borsod-Abauj-Zemplén Vas
Heves Tolna Jasz-Nagykun-Szolnok Zala
Nograd Bacs-Kiskun Békés Veszprém

2.3.1. Csoportkorok idopontjai és sorsolas (PS4)

A csoportkdr lebonyolitasa PS4 platformra a kovetkez6 rendszerben keriil Gitemezésre

2020.11.07 | 10:00 | Hajdu-Bihar Szabolcs-Szatmar-Bereg
2020.11.07 | 10:30 | Borsod-Abauj-Zemplén Jasz-Nagykun-Szolnok
2020.11.07 | 11:00 | GyG6r-Moson-Sopron Fejér
2020.11.07 | 11:30 | Vas Zala
2020.11.07 | 12:00 | Csongrad Baranya
2020.11.07 | 12:30 | Somogy Tolna
2020.11.07 | 13:00 | Budapest Pest
2020.11.07 | 13:30 | Komarom - Esztergom Heves

Pihen: Békés / Veszprém / Bacs-Kiskun / Nograd

2020.11.14 | 10:00 | Szabolcs-Szatmar-Bereg Borsod-Abauj-Zemplén
2020.11.14 | 10:30 | Jasz-Nagykun-Szolnok Békés
2020.11.14 | 11:00| Fejér Vas
2020.11.14 | 11:30 | Zala Veszprém
2020.11.14 | 12:00 | Baranya Somogy
2020.11.14 | 12:30 | Tolna Bécs-Kiskun
2020.11.14 | 13:00 | Pest Komarom - Esztergom
2020.11.14 | 13:30 | Heves Nograd

Hajdu-Bihar / Gyér-Moson-Sopron / Csongrad / Budapest
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2020.11.21 | 10:00|

2020.11.21 | 10:30 |
2020.11.21 | 11:00‘
2020.11.21 | 11:30‘
2020.11.21 | 12:00|
2020.11.21 | 12:30 |
2020.11.21 | 13:00‘

2020.11.21 | 13:30|

2020.11.28 | 10:00 |

2020.11.28 | 11:00|
2020.11.28 | 11:30|
2020.11.28 | 12:00|
2020.11.28 | 12:30 |
2020.11.28 | 13:00|

2020.11.28 | 13:30|

2020.12.05 | 10:00 |
2020.12.05 | 10:30 |
2020.12.05 | 11:00|
2020.12.05 | 11:30 |
2020.12.05 | 12:oo|
2020.12.05 | 12:30 |
2020.12.05 | 13:00 |

2020.12.05 | 13:30 |

CGSPORTIHU

Hajdu Bihar

Békés

GyG6r-Moson-Sopron

Veszprém
Csongrad
Bacs-Kiskun
Budapest

Nograd

Hajdu Bihar

2020.11.28 | 10:30| Jasz-Nagykun-Szolnok

GyG6r-Moson-Sopron

Zala
Csongrad
Tolna
Budapest

Heves

Hajdu-Bihar
Békés
GyG6r-Moson-Sopron
Veszprém
Csongrad
Bacs-Kiskun
Budapest

Négrad

Vs Jasz-Nagykun-Szolnok
Vs Borsod-Abauj-Zemplén

Zala

(7]

Vas

(7]

Tolna

<
(7]

< < < <
(7] "

Somogy

Heves

<

s Komarom - Esztergom

Pihen: Szabolcs-Szatmar-Bereg / Fejér / Baranya / Pest

Békés

<

(3 Szabolcs-Szatmar-Bereg

v

Veszprém
Fejér
Bacs-Kiskun
Baranya
Négrad
Pest

Pihen: Borsod-Abauj-Zemplén / Vas / Somogy / Komarom-Esztergom

Borsod-Abauj-Zemplén
Szabolcs-Szatmar-Bereg
Vas

Fejér

Somogy
Baranya
Komarom-Esztergom
Pest

Jasz-Nagykun-Szolnok / Zala / Tolna / Heves

2.3.2. Csoportkorok idopontjai és sorsolas (XBOX)
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A csoportkdr lebonyolitasa Xbox platformra a kdvetkezé rendszerben keriil lebonyolitasra:

2020.11.06 18:00 Hajdu-Bihar &l Szabolcs-Szatmar-Bereg
2020.11.06 18:30 Borsod-Abauj-Zemplén Q& Jasz-Nagykun-Szolnok
2020.11.06 19:00 GyG6r-Moson-Sopron Vs Fejér
2020.11.06 19:30 Vas Vs Zala
2020.11.06 20:00 Csongrad Vs Baranya
2020.11.06 20:30 Somogy ' Tolna
2020.11.06 21:00 Budapest ' Pest
2020.11.06 22:00 Komarom - Esztergom Vs Heves

Pihen: Békés / Veszprém / Bacs-Kiskun / Négrad

2020.11.13 18:00 Szabolcs-Szatmar-Bereg RAl Borsod-Abauj-Zemplén
2020.11.13 18:30 Jasz-Nagykun-Szolnok Vs Békés
2020.11.13 19:00 Fejér Vs Vas
2020.11.13 19:30 Zala Vs Veszprém
2020.11.13 20:00 Baranya ' Somogy
2020.11.13 20:30 Tolna ' Bacs-Kiskun
2020.11.13 21:00 Pest Vs Komarom - Esztergom
2020.11.13 22:00 Heves Vs Négrad
Hajdu-Bihar / Gyér-Moson-Sopron / Csongrad / Budapest

2020.11.20 18:00 Hajdu Bihar "l Jasz-Nagykun-Szolnok
2020.11.20 18:30 Békés "l Borsod-Abauj-Zemplén
2020.11.20 19:00 Gy6r-Moson-Sopron Vs Zala
2020.11.20 19:30 Veszprém Vs Vas
2020.11.20 20:00 Csongrad vs Tolna
2020.11.20 20:30 Bacs-Kiskun vs Somogy
2020.11.20 21:00 Budapest vs Heves
2020.11.20 22:00 Nograd Vs Komarom - Esztergom
Pihen: Szabolcs-Szatmar-Bereg / Fejér / Baranya / Pest

Content first.
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2020.11.27 18:00 Hajdu Bihar Vs Békés

2020.11.27 18:30 Jasz-Nagykun-Szolnok \"El Szabolcs-Szatmar-Bereg

2020.11.27 19:00 GyG6r-Moson-Sopron Vs Veszprém
2020.11.27 19:30 Zala vs Fejér
2020.11.27 20:00 Csongrad ' Bacs-Kiskun
2020.11.27 20:30 Tolna Vs Baranya
2020.11.27 21:00 Budapest Vs Négrad
2020.11.27 22:00 Heves Vs Pest

Pihen: Borsod-Abauj-Zemplén / Vas /| Somogy / Komarom-Esztergom

2020.12.04 18:00 Hajdu-Bihar Borsod-Abauj-Zemplén
2020.12.04 18:30 Békés Szabolcs-Szatmar-Bereg
2020.12.04 19:00 GyG6r-Moson-Sopron Vas
2020.12.04 19:30 Veszprém Fejér
2020.12.04 20:00 Csongrad Somogy
2020.12.04 20:30 Bacs-Kiskun Baranya
2020.12.04 21:00 Budapest Komarom-Esztergom
2020.12.04 22:00 Nograd Pest

Jasz-Nagykun-Szolnok / Zala/ Tolna / Heves

2.3.3. Pontrendszerek
Csoportkoron beliil a kovetkez6 pontok szerezhet6ek:

e Gyé6zelem: 3 pont
e Dontetlen: 1 pont
e Vereség: 0 pont

2.3.3.1.  Tiebraker szabalyok

Amennyiben csoporton beliil pontegyenl6ség Iép fel, a kdvetkezé kritériumok alapjan keriilnek
rangsorolasra a jatékosok:

1. Egymas elleni eredmény
2. Osszes mérkézésen rugott/kapott gélok kiilénbsége
3. Osszes mérkézésen tobb rugott gol

2.3.4. Fordulék lebonyolitasa

Egy fordulo, adott ellenfél ellen 6sszesen két mérkézéshdl tevédik dssze. A mérk6zések egymas utan
kerlilnek lebonyolitasra, a mérk6zések eredeményei pedig kiilon-kiilon szamitanak a ranglistaba.
Tehat egy jatékos, egy forduldn belill:
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e 2gybzelem — 0 vereség esetén: 6 pontot szerez
e 1 gy6zelem - 1 dontetlen esetén: 4 pontot szerez
e 1 gy6zelem — 1 vereség esetén: 3 pontot szerez
e 1 dontetlen — 1 vereség esetén: 1 pontot szerez

2.3.5. Hosztolas/adaskép biztositas csoportkoron beliil

A két mérk6zésen valtott hosztolasnak sziikséges torténnie, ezen feliil pedig mind a két jatékosnak
sziikséges adasképet adni a mérkdzésrél. Ettél eltér6 megallapodasok lehetségesek, amenyiben
mindkét fél és a versenybirdk is beleegyeznek abba.

2.3.6. Mérkozések halasztasa

Egy jatékosnak, 6sszesen 4 alkalommal sziikséges megjelenni a kitlizétt idépontban. Ebbél a 4
alkalombdl, egy lehet6ség van halasztasra a kdvetkezé moédon:

e A halasztott mérk6zés az adott forduldonapon beliil helyet cserél egy masik mérkézéssel
e A halasztott mérk6zés egy masik forduldonapon keriil lejatszasra,

Mindkét esetben kételez6 potmérkézés szervezése, melynek folyamatat a versenybirok is
tamogatjak.

Az erre val6 szandékot a jatékos koteles legkésébb 72 6ran beliil a versenyszervezék tudtara adni e-
mailben, majd rogton utana Discordon valo kommunikacio utjan is. Utobbi esetében ezt minden
esetben az égtaj specifikus szobaban szobaban sziikséges jelezni.

Csoportkoros szakaszban kései mérkézéshalasztas esetén a jatékos pontlevonasban részesiilhet.
2.3.7. Tovabbjutas
Az adott csoport TOP2 jatékosa tovabjut a verseny rajatszasaba.
2.4. Rajatszas

A rajatszast platformonként 8 jatékos alkotja, akik egy egynapos, egyenes agas rendszerben
megrendezésre keriilé kupan dontik el, hogy melyik 2 jatékos jut be a verseny dontéjébe. A parositasok
a megyei dontén alkalmazott BO2 rendszerben keriilnek megrendezésre. (Lasd: 2.2.2)

PS4 rajatszas:
e 2020.12.12 — 10:00 — TOP8 - #1. parositas
e 2020.12.12 - 10:30 — TOPS8 - #2. parositas
e 2020.12.12 - 11:00 — TOPS - #3. parositas
e 2020.12.12 - 11:30 — TOP8 - #4. parositas

e 2020.12.12 — 12:00 — TOP4 - #1. parositas
e 2020.12.12 —12:30 — TOP4 - #2. parositas

XBOX rajatszas:

e 2020.12.13 —10:00 — TOP8 - #1. parositas
e 2020.12.13 —10:30 — TOP8 - #2. parositas
e 2020.12.13 - 11:00 — TOPS8 - #3. parositas
e 2020.12.13 — 11:30 — TOPS - #4. parositas
e 2020.12.13 — 12:00 — TOP4 - #1. parositas
e 2020.12.13 — 12:30 — TOP4 - #2. parositas
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2.4.1. Rajatszas sorsolasa

A rajatszas parositasai véletlenszer(ien lesznek kisorsolva, figyelembe véve a jatékosok
csoportkorben elért végsé helyezését. Adott csoportban 1. helyen végzett jatékos, csak csoport 2.
jatékost kaphat ellenfélként, és csak olyat, aki nem szerepelt a sajat csoportjaban.

2.5. Donté

A donté 2020. December 19-én keriil megrendezésre amivel kapcsolatban a résztvevék kiilon
tajékoztatas fognak kapni.

3. Jatékspecifikus beallitasok

A MCS FIFA selejtez6kon a jatékosok kotelesek a kiadé altal meghatarozott klub, vagy valogatott
csapatokkal Online Friendlies jatékmdédban kihivni egymast a kovetkez6 beallitasokkal.

3.1. Online Friendlies jatékspecifikus beallitasok

e Half Length (Félid6 hossza): 6 Mins

e Controls (Iranyitas): Any

o Jatéksebesség (Game speed): Normal
e Squad tipusa (Squad Type): 90 Overall

Minden nem szabalyozott esetben a FIFA jaték gyari beallitasait kotelezé hasznalni. Kiilonos
tekintettel a taktikus védekezésre és a valaszthat6 csapatfelallasokra.

4. Mérkozés menete
4.1. Megyei selejtezok

A jatékosoknak egymast sziikséges kihivni a FIFA-n beliil tehat onnantdl kezdve, hogy egy jatékos
megerdsitette a versenyplatformon (Battlefy) a jelentkezését, a kovetkezé sorrendet sziikséges
kovetni:

1. Battlefy chaten kapcsolatfelvétel az ellenfél jatékosaval

2. A Battlefy meccs adatlap alapjan a bal oldalon szerepl6 jatékos kihivja az ellenfelét

3. Mérkézés elinditasa, majd lejatszasa

4. Screenshot készitése a végeredményrél (BO3 mérkdzés esetén 1. [épés megismétlése)
5. Gybztes fél leadja az eredményt

6. Vesztes fél elfogadja

7. Gy6ztes fél varakozik, vagy elkezdi a kdvetkezé fordulét

4.2. Megyei donték / csoportkor / rajatszas

Onnantdl kezdve, hogy egy jatékos tovabbjutott a megyei dontébe, kdteles folyamatosan jelen lenni
és kommunikalni az erre a célra létrehozott Discord szerveren. A mérkézések ettdl a ponttdl csak és
kizarolag versenybirok engedélyével indulhatnak.

4.3. Mérkozés bizonyitékok készitése/tarolasa

Minden jatékos koteles screenshotot késziteni a mérkézés végi képerny6rél, majd azt feltdlteni a
Battlefy oldalra. Ezen feliil, a biztonsag kedvéért kifejezetten ajanlott a mérkézés kozben is
screenshotot késziteni, ahol latszddik az ellenfél jatékfiok neve (PSN Online ID, vagy Xbox Gamertag)
és az aktualis eredmény.

Adott mérkézéssel kapcsolatos bizonyitékot legalabb 14 napig sziikséges meg6rizni.

4.4. Mérkozés bizonyitékok manipulalasa
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Mérkézésbizonyitékok megmasitasa, szerkesztése admin megtévesztése céljabdl szigoru
szabalyszegésnek szamit és azonnali kizarast von maga utan.

4.5. Admin hivasa ( Call Admin)

Amennyiben egy mérk6zés alatt probléma adddna, a jatékosoknak, a Battlefy platformon jogaban all
admint hivni sajat mérk6zésiikhoz, hogy tisztazodjon a szituacio, vagy Discordon jelezni azt ahol az
adminok szinten elérhetéek. Leggyakrabban felmeriil6 problémak lehetnek:

o Jatékosprofillal kapcsolatos korrekcidk

e Eredmény leadasaval kapcsolatos problémak
e Csalas gyanuja mérkézés alatt

e Etikalatlan viselkedés

4.6. Pontossag
4.6.1. Megyei selejtezok alatt

Minden mérk6zésnek legkésbbb a versenyplatformon jelzett id6pontok szerint kell elindulna.
4.6.2. Megyei dontdk / csoportkor / rajatszas

Mivel a mérkézések ebben a fazisban mar kozvetitésre keriilnek, igy a hivatalosan kiirt idépont el6tt
45 perccel mar elérhetéenek kell lennie a jatékosnak.

4.7. Nem megjelenés (noshow)

Amennyiben a jatékos nem all készen a kezdésre 15 perccel a meghatarozott id6 utan, akkor nem
megjelentként tekinthetiink a jatékosra. Ebben az esetben az adminisztratorok eldontik, hogy a
késébbiekben ezt a mérkézést Ujra lehet jatszani vagy alapértelmezett gy6zelmet kell itélni az ellenfél
jatékosanak.

Készen allni egy mérkézésre azt jelenti, hogy a jatékos elfogadta a jatékon beliili meghivast.

Olyan esetekben, ahol a 15 perces hataridéig el lett fogadva a meghivas de aztan valamilyen probléma
miatt, mégsem all készen a jatékos, az admin helyzettél fiiggéen fogja elddnteni, hogy van-e lehetéség
tovabbi varakozasra, vagy alapértelmezett vereséget kell itélni annak a jatékosnak aki nem jelent meg.

4.8. Szerver 6sszeomlas

Amennyiben az EA szerverei 6sszeomlanak, az admin egyéni elbirdlas alapjan fogja elddnteni a
kovetkez6 dontéseket:

a) A mérkdzések még az adott napon lejatszasra keriilnek, de egy késébbi idépontban
b) Uj idépontok keriilnek kit(izésre

4.9. Disconnect esetén

Amennyiben a mérk6zés megszakad (internet /szerver probléma végett ) akkor a hatramaradt id6 + 5
percet sziikséges lejatszani a jatékosoknak. Amennyiben dontetlen szituacio allna fennt (pl.: az egyik
jatékos az Uj meccsen egyenlit és ezzel dontetlen az 6sszesitett allas), a jatékosok kotelesek megvarni
a mérk6zés végét és onnantdl kezdve jatszani a hosszabitast.

Amennyiben a megszakadas el6tti mérkézésen a jatékos szerzett mar sarga/piros lapot, Ugy azt az U
mérkdzésen is sziikséges megszereznie.

A hatralévé id6 onnantél szamolddik, hogy a mérk6zés ugyanazokkal a kondicidkkal folytatédik, mint
a megszakadas el6tt.
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4.10. Mérkozés elhagyasa
Szandékos kilépés esetén a jatékos instant elvesztette a mérkdzést és az egész BO2/B03 szériat.
4.11. Diszkvalifikacio6

Hogy a mérkézések kozotti csuszasok idétartamat a minimalisra csokkenthessiik, a jatékosok
kizarasara vonatkozé jogot az adminok fenntartjak. Mindazonaltal csak sulyos eseteknél fog ilyen
dontés elofordulni  (pl: ha egy jatékos szandékosan akadalyozza egy mérkdzés
befejezését/lezarasat). Kirivo esetekben az adott mérk6zésen részt vevé mindkét jatékost érintheti a
kizaras.
4.12. Meccs ovas
4.12.1. Definicio

Az 6vas olyan problémak megoldasara szolgal, amely egy mérk6zéssel, vagy annak kimenetelével,
végeredményével kapcsolatos. llyen lehet szandékos sértegetés jelentése, vagy a mérk6zés soran
rossz beallitdsok alkalmazasa, vagy egyéb meccs kdzbeni szabalytalansagok jelentése.

4.12.2. Meccs 6vas szabalyai

4.12.2.1. Hataridé az 6vasra

Legkés6bb 15 perccel lejatszasa utan a Battlefy platformon, vagy Discordon az adminnak lehet
jelenteni az 6vast.

4.12.2.2. Az ovas tartalma

Az 6vasnak tartalmaznia kell, hogy miért lett az nyitva, illetve minden olyan informaciot, amit tudni kell
az esettel kapcsolatban és konkrét bizonyitékokat amik alatdamasztjak a vadat.

Egyszavas, nem kifejtett 6vasok elutasitasra keriilhetnek. Példaul egy egyszer( ,csalnak” nem
tekinthet6 6vasnak.

4.12.2.3. Kommunikacio a versenybiroval
A selejtez6k alatt Discordon és a Battlefy platformon kereshetéek az adminok.

Szigoruan tiltott az dvas soran barmilyen olyan viselkedésforma, ami az etikai kédexban tiltva van.
5. Platform specifikus szabalyok

Ezen fejezet kifejezetten olyan szabalyokat tartalmaz, ami a selejtez6nek helyet adé platform (Battlefy)
alapszabdlyaihoz kothet6.

5.1. Nicknév, klanjelzés, jatékfiok neve

A nick nevek nem tartalmazhatnak szponzort, illetve az altalanos nick nevekre vonatkozé Battlefy
szabalyzas érvényes. Tovabba a jatékosok altal valasztott nicknevek, jatékfiok nevek, Ultimate Team
klubnevek nem tartalmazhatnak, vagy utalhatnak semmilyen vulgaris, politikai, vagy szexudlis
tartalomra.

5.2. Jatékos név

A jatékos neve nem tartalmazhat egynél tobb szponzor nevet, illetve azt is csak termék megjel6lés
nélkiil lehetséges.

5.3. Tobb felhasznaloi fiok
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Minden jatékosnak maximum egy Battlefy felhasznaldi fidkja lehet, és csak és kizardlag 1 fiokkal
nevezhet. Barmelyik elébb leirt pont figyelmen kiviil hagyasa sulyos szabalyszegésnek minésiil és
azonnali kizarast von maga utan.

5.4. Profilon valé valtoztatas

Minden olyan esetben, ahol olyan profilon valé valtoztatas sziikséges, amit a felhasznalé nem tud
magatol megtenni, akkor azt a Battlefy support rendszerén sziikséges jelezni.

6. Kiegészitések
6.1. Szabalyvaltozasok

A szervez$é fenntartja a jogot, hogy a jelen szabdlykonyvben felvazolt szabalyokat mddositsa,
eltavolitsa vagy mas médon maédositsa, tovabbi értesités nélkiil. A liga szervez6 fenntartja maganak
a jogot, hogy egyénileg elbirdlja azokat az eseteket, amelyek nem kifejezetten tdmogatottak vagy
szerepelnek részletesen a szabalykonyvben, vagy széls6séges esetekben még a jelen szabalyzat ellen
is biraljak a fair play és a sportszertiség fenntartasanak érdekében.

6.2. Jatékosok jogai és kotelezettségei

A jatékos elfogadja a szervezék altal 0sszeallitott programot, és vallalja, hogy a Megyék Csataja
FIFA21 versennyel kapcsolatos kapcsolatos valamennyi sajat szervezésl (valogatasok,
sajtotajékoztatok, fotdzasok, donté stb.) és egyéb promdcidés rendezvényen (sajtdszereplések,
médiaesemények, rendezvények stb.) részt vesz. A Versenyzé kifejezett hozzajarulasat adja ahhoz,
hogy a verseny soran a versenyz6rél késziilt foto, grafika, hang — és videofelvételek, valamint ezek
alloképei a Szervez6 a verseny weboldalan, a megyei siteokon, tovabba online és nyomtatott
sajtotermékeiben, azok k6zosségi oldalain (Facabook, Instragram, Youtube stb.) valamint az Esport1
Kft online és nyomtatott sajtétermékeiben és azok kozosségi oldalain nyilvanossagra keriiljenek.

A versenyz6 tudomasul veszi, hogy a verseny soran felhasznalt vizudlis tartalmakat Szervez6 és
Lebonyolité archivumaban megérzi.

A Szervez6 a verseny dontésmechanizmusarél, az értékelés modjardl részletes tajékoztatast ad a
versenyzo6nek. Versenyz6 kijelenti, hogy a verseny eredményét, az értékelést, a zs(ri dontési jogkorét
nem kritizalja, a verseny eredményeit elfogadja.

A versenyzé kijelenti, a verseny teljes ideje alatt betartja a Szervez6 és Lebonyolitéd versennyel
kapcsolatos utasitasait.

Versenyz6 kijelenti, hogy a Szervezére, Lebonyolitéra a verseny tdmogatoira, versenybirdkra hatranyos
kijelentést nem tesz, tovabba kijelenti, hogy a verseny Szervez6jének szabalyzatait betartja.

A Szervezd a verseny dontésmechanizmusardl, az értékelés maédjarol részletes tajékoztatast ad a
versenyzdének. Versenyzo kijelenti, hogy a verseny eredményét, az értékelést, a zstiri dontési jogkorét
nem kritizalja, a verseny eredményeit elfogadia.

Amennyiben a jatékos barmilyen ok miatt nem tud részt venni a versenyen, Ugy a helyét a kdvetkezé
forduldban az a versenyzé veszi at, aki az addig elért eredmények alapjan a kdvetkez6 tovabbjuté lenne,

szemben.

A verseny gy6ztese vallalja, hogy a dénté napjatol szamitott 1 (egy) éven keresztiil nem vesz részt
olyan reklam, PR vagy kommunikaciés kampanyban, amely a f6szponzor vagy a Szervezd, avagy
Lebonyolité érdekeit sértik. Err6l el6zetesen irasban egyeztet Szervezével.

6.3. Kizarasok
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Amennyiben a verseny soran a versenybirék tudomasara jut, hogy a jatékos nem felel meg a
versenyszabalyzatban foglalt feltételek vagy kotelezettségek barmelyikének, a Szervezd azonnali
hatallyal kizarhatja a versenyz6t. A Szervez6 fenntartja a jogot az eset kivizsgalasara és akar a jatékos
azonnali kizardsara, amennyiben a jatékos a verseny zavartalan lebonyolitasdval 0sszeférhetetlen
magatartast tanusit. A versenybirdk fenntartja a jogot, hogy abban az esetben, ha verseny soran
felmeriil annak gyanuja, hogy a jatékos a verseny menetét/eredményét barmilyen, a tisztességes
versennyel 0sszeegyeztethetetlen mdédon szandékosan befolyasolni prébalta (példaul: mérkézések
eredményének etikatlan befolyasolasa, jatékbeli csalas stb.) az esetet kivizsgalja és akar a jatékos
azonnal kizarja. A szervez6 felhivja a figyelmet arra, hogy ebben a kdrben bizonyitasi eljarast nem
folytat le, fenntartja a jogot arra, hogy a verseny menetének befolyasolasat a rendelkezésre all6 adatok
alapjan meggy6zdédése alapjan biralja el.

6.3.1. Kizarasok lehetséges okai
A Versenyz6t a Szervez6 kizarja a Versenybdl ha:
e ha aversenyre torténd jelentkezésekor nem t6ltotte be a 16. életévét

e a verseny barmelyik fordulojaban barmely okbdl nem lehet felvenni a versenyzével a
kapcsolatot;

e bizonyithatd, hogy a verseny menetét/eredményét barmilyen mddon szandékosan
befolyasolni probalta;

e a verseny lebonyolitashoz sziikséges adatait nem adja meg vagy a megadott adatkezelési
hozzajarulasat visszavonja;

e hajelentkezése barkinek a jogat, jogos érdekét barmilyen médon sérti;
e ha a fényképfelvételek Szervezé altali elkészitéséhez, kzzétételéhez nem jarul hozza

¢ ha a verseny kezdete el6tt, tovabba annak tartama alatt a jelen Szabalyzat barmely pontjat
megsérti.

6.4. A szabalyzat érvényessége

Ha a szabalykonyv valamelyik rendelkezése érvénytelen vagy megvaldsithatatlan részben vagy
egészben, ez nem érinti a jelen szabalykdnyv fennmaradé részének érvényességét. Az érvénytelen
vagy nem kivitelezhet6 rendelkezés helyett megfelelé rendelkezést kell alkalmazni, amely legkdzelebb
all ahhoz a szandékhoz, amire a szabalykonyv értelmét és céljat figyelembe véve szandékoztak volna.

6.5. Bizalmassag, titoktartas

Barmilyen beszélgetés versenybirdokkal vagy egyéb levelezés tartalmat szigoruan bizalmasnak kell
tekinteni. Ezeknek a publikacidja tiltott a verseny szervezdinek beleegyezése nélkill.

6.6. Etikai kodex

Minden csapat és jatékos beleegyezik abba, hogy megfelel6 és tiszteletteljes médon viselkedjen mas
csapatok, jatékosok, kozvetitd, adminisztratorok és nézék felé. Barmilyen fajta zaklatasrél azonnal
szo6lni kell liga adminisztratoroknak. A zaklatdas magaban foglalja, de nem korlatozédik a nemi
identitasra és kifejezésre, az életkorra, a szexudlis irdnyultsagra, a fogyatékossagra, a fizikai
megjelenésre, a testméretre, a fajra és a vallasra vonatkozo tamado allitasokat vagy tevékenységeket.

A zaklatas olyan dolgokat is jelent, mint a nyilvanos helyeken megjelené szexualis képek, szandékos
megfélemlités, kovetés, fotdzas vagy felvétellel valé zaklatasa, nem helyénvalé fizikai érintkezés és
nem kivant szexudlis figyelem.
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Ezek a korlatozasok nem csak a csapatokra és a jatékosokra vonatkoznak, hanem minden egyes, a
liga egyik szakaszaban részt vevé vagy jelenlévé személyre. Barki, aki megszegi ezt a magatartasi
kddexet, blintethetd, beleértve a kiutasitast és esetleg biintetéeljarast.

6.7. Jatékos potlasa

Ha egy jatékos elhagyja a ligat, vagy valamilyen médon kiesik, akkor a versenybirdk fenntartjak a jogot
a jatékos potlasara. Ezt a kovetkez6 sorrendiség alapjan lehetséges:

a) egy korabbi szakasz eredményei alapjan egy masik jatékossal potoljak a kiesett jatékos helyét
b) egy kiilon selejtez6ét rendeznek a hely kitoltésére
c) nem potoljak a helyet egyéb okokbdl (id6, strukturalis gondok miatt a p6tlas nem lehetséges)

6.7.1. P6tl6 jatékos

Ha megvan a kijel6lt jatékos, aki potolni fogja a kiesét, akkor fel lesznek keresve és egyeztetve lesz a
jatékossal, hogy részt akarnak venni a versenyen vagy sem. Ha kérést elutasitjak, akkor mas jatékosok
is felkeresésre keriilhetnek.

6.8. Jatékos profil Gjra létrehozasa

A jatékos profil Ujra létrehozasa tilos, ha ezzel az adott jatékos kikeriilné a meglévé biintetéseit és
eltiltasait, vagy barmilyen el6nyre tenne szert a tobbi jatékossal szemben. A szabdlytalanul Ujra
Iétrehozott jatékosprofilok torlésre keriilnek, és az érintett jatékosok biintetve lesznek.

e Ha eredmények és statisztikdk megmasitasa miatt keletkezett az Gj jatékosprofil, akkor az
adminok dontésétdl fiiggéen torlésre keriilhet, valamint az érintett jatékos biintetésre
szamithat. A lejatszott mérkézések eredményei megmaradnak.

e Ha biintetés elkeriilése miatt keletkezett az (] jatékos profil, akkor az tordlve lesz és tovabbi
biintetéseket kap a jatékos.. A lejatszott mérkézések eredményei megmaradnak.

e Ha eltiltas elkeriilése miatt keletkezett az uj jatékos profil, és a lejatszott mérkézések
eredményei torlésre keriilnek.

Ezen szabaly athagasaval kapcsolatban nem lehetséges az o6vas. Minden ezzel kapcsolatos
informaciét email-es Uton keresztiil kell benyujtani, mely utdn megkezdédhet az eljaras az adott
csapat iigyében.

6.9. Elérhetoség

Minden csapatnak a kijelolt kapcsolattartéjanak 24 éran beliil a megadott email cimen rendelkezésre
kell llnia a MCS FIFA verseny média partnereinek.

7. Kozvetités

A sajat jaték kozvetitése a megyei selejtez6k alatt csak a MCS FIFA verseny szervezéi altal adott
overlay hasznalataval engedélyezett. A verseny tovabbi szakaszaiban a kozvetitéshez sziikséges
képet a korabban meghatarozott szabalyok szerint sziikséges biztositani a versenyszervezdk
szamara.

7.1. Kozvetités megtagadasa

A jatékosok nem tagadhatjak meg a mérkdézésiik kozvetitését, illetve nem mondhatjak meg, hogy
miként legyen a mérk6zésiik kozvetitve.
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Ha egy jatékos megtagadja a mérkdzése kozvetitését akar disztkvalifikacioban is részesiilhet.
Amennyiben egy mérkdzésre tervezett kozvetités volt, viszont az mégis anélkiil valdsult meg, Ugy a
verseny adminok akar a teljes Ujrajatszas mellett is donthetnek.

7.2. Késleltetés hasznalata

Minden jatékos aki sajat szemszogbdl kdzvetiti a MCS FIFA versenyt koteles legalabb 60 masodperc
késleltést rakni a kozvetitésre. Ezen szabalyzati pont be nem tartdsa enyhébb esetben
figyelmeztetéshez, olyan esetekben, ahol pedig emiatt konkrét visszaélés torténik akar
alapértelmezett vereséghez, vagy hosszabb eltiltdshoz is vezethet.

8. Nyeremények

A verseny végsé szakaszaban, a jatékosok szamara a kovetkez6 pénzdijazasok keriilnek kiosztasra:

FIFA 21 PS4:

e 1.helyezett: 100.000 Ft
e 2.helyezett: 50.000 Ft

FIFA 21 Xbox One:

e T.helyezett: 100.000 Ft
e 2.helyezett: 50.000 Ft

9. Szerzdi jog, felhasznalasi jogok

A Megyék Csataja FIFA21 versenynek szervez6i joganak tulajdonosa a Mediaworks Hungary Zrt. A
Szervezd el6zetes és kifejezett jovahagyasa nélkdil tilos a versennyel kapcsolatos barmilyen tartalom
felhasznalasa, publikalasa, terjesztése, mdédositasa, tovabbitasa. Ugyanez vonatkozik a versenyr6l
késziilt embléma, logd, grafika, fotd, hang- és videofelvétel, valamint ezek alloképeinek
felhasznalasara is. A versenyzé a Mediaworks Hungary Zrt.-re, mint felhasznaléra ruhazza
visszavonhatatlanul, kizarélagosan, teljeskoriien és korlatozasmentesen a verseny soran a
versenyzorél késziilt foto, grafika, hang — és videofelvétel, valamint ezek alloképeire (a tovabbiakban:
M) vonatkozé valamennyi, a Szerzdi jogrdl sz6l6 1999. évi LXXVI. térvényben (Szjt) meghatarozott
vagyoni jogat, az ott felsorolt 6sszes felhasznalasi forma vonatkozasaban.

9.1. Adatvédelem és adatkezelés

A Mediaworks kiemelten fontosnak tartja a versenyben részt vevé természetes személyek, mint
adatkezeléssel érintettek informacios dnrendelkezési joga tiszteletben tartasat, tovabba személyes
adataik védelmét.

A MCS FIFA21 versenyen valé részvétellel a versenyben részt vevo természetes személy onkéntes és
kifejezett hozzajarulasat adja ahhoz, hogy a Szervezé az alabbi adatait, az alabbi célra és jogalapon
kezelje:

Adat tipus: Cél: Jogalap: Idétartam:
e Verseny sikeres megszervezése és
lebonyolitasa, az abbdl fakadé jogok és az érintett
MCS FIFA21 versenyben részt kotelezettségek teljesitése onkéntes 1eév
vevé természetes személy neve e  Versenyben részt vev6 azonositasa hozzajarulasa
e  Versenyben val6 részvétel,
e Versenybenben részt vevé értesitése
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A versenyben részt vevé természetes személy tajékoztatast kérhet az 6t érinté adatkezelésrdl,
kérelmezheti a ra vonatkozo adatok helyesbitését, torlését (kizardlag a verseny utan) vagy
kezelésének korlatozasat, és tiltakozhat az ilyen személyes adatok kezelése ellen. A tajékoztatasra,
helyesbitésre, torlésre vonatkozo bejelentéseket és kérelmeket az alabbi elérhetéségeken teheti meg
a Szépségversenyben részt vevs, mint adatkezeléssel érintett természetes személy:

Mediaworks Hungary Zrt.,
1082 Budapest, UllGi ut 48.,
adatekezeles@mediaworks.hu

Ha a versenyben részt vevé természetes személy, a szervezd és lebonyolitdé — adatkezelési
tajékoztatasra, helyesbitésre, torlésre vonatkozo - dontéseivel nem ért egyet, valamint ha jogellenes
adatkezelést tapasztal, polgari pert is kezdeményezhet. A per elbiralasa a torvényszék hataskorébe
tartozik. A versenyben részt vevé természetes személy a személyes adatok kezelésével kapcsolatos
jogai megsértése miatt a Nemzeti Adatvédelmi és Informaciészabadsag Hatésaghoz is fordulhat
jogorvoslatért.

A Nemzeti Adatvédelmi és Informacioszabadsag Hatésagot a Palyazé az alabbi elérhet6ségeken
érheti el:

e cim: 1125 Budapest, Szilagyi Erzsébet fasor 22/c
e postacim: 1530 Budapest, Pf.: 5.

e telefon: +36 (1) 391-1400

o fax:+36 (1) 391-1410

e e-mail: ugyfelszolgalat@naih.hu

e honlap: naih.hu



